08.06.2020 – kl. VI – matematyka

Zaczynamy nowy dział: FIGURY PRZESTRZENNE

Przerabiamy lekcję – Rozpoznawanie figur przestrzennych.
                                                                                 (podręcznik str. 212 – 217)
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Wykonaj z podręcznika ćwiczenie B i D str. 212, 213 i zadanie 1 str. 215
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Pomarancza ksztattem przypomina kule. Gdyby kule mozna byto przekroié
jednym cieciem noza, otrzymany przekrdj zawsze miatby ksztaft kota.
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Po przecieciu kuli przez jej Srodek
otrzymalibySmy najwieksze z mozli-
wych koéft, zwane kotem wielkim kuli.
Promien kota wielkiego jest roéwny
promieniowi kuli (Srednica kotfa wiel-
kiego to srednica kuli).
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W kazdym graniastosfupie prostym moz-
na wskaza¢ dwie rownolegfe podstawy,
ktore sg jednakowymi wielokgtami, oraz
Sciany boczne, ktére sg prostokatami.

Odcinek faczacy podstawy, prostopadty

do kazdej z nich to wysokos¢ grania-
stostupa.
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Wyobraz sobie, ze piaskiem wypeftnimy
przedstawione obok opakowanie po ciast-
kach. Otrzymana w ten sposéb piaskowa
bryta to model figury, ktérg nazywamy
walcem. W kazdym walcu mozna wska-
za¢ dwie réwnolegfe podstawy, ktore sg
jednakowymi kotami.

Odcinek, ktoéry faczy podstawy i jest do
nich prostopadty, to wysokos¢ walca.
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Na fotografii z poprzedniej strony czer-
wona Swieca ksztattem przypomina figu-
re, ktérg nazywamy ostrostupem.

W kazdym ostrostupie mozna wskazac
podstawe, ktora jest wielokatem, oraz
Sciany boczne, ktére s3 trojkatami.
Odcinek taczacy wierzchotek ostrostupa
z podstawa i prostopadty do podstawy
to wysokosc ostrostupa.
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Lody w rozku ksztattem przypominaja figure,
ktéra nazywamy stozkiem.
Podstawa stozka jest koto.
Odcinek, ktory taczy wierzchotek stozka z pod-

stawgq i jest prostopadty do podstawy, to wyso-
kosc stozka.




