Informatyka
Przedmiotowy System Oceniania

Na lekcjach informatyki wiedza i umiejetnosci ucznia moge by¢ sprawdzane w nastepujacy sposéb:

Forma sprawdzenia wiedzy Liczba punktéw

Praca na lekgji 0-5
Cwiczenia wykonywane na lekcji samodzielnie lub z pomocq nauczyciela. W przypadku, gdy uczeri nie
bedzie posiadat wtasnorecznie stworzonej pracy otrzyma 0 punktow.

Zadanie domowe 0-5
Zadania domowe bedq umieszczane na platformie MS Teams. Czas wykonania zadania wynosi 2

tygodnie. Obowiqzuje wszystkie osoby obecne i nieobecne na lekcji. W przypadku nieobecnosci termin

oddania zadania moze zostac¢ wydtuzony.

Klasa 7 — 8 Prace oddane po terminie otrzymajq 50% zdobytych punktow.

Projekty samodzielne 0-10
Projekty bedq umieszczane na platformie MS Teams. Czas wykonania zadania wynosi bedzie podany

przez nauczyciela. Obowiqzuje wszystkie osoby obecne i nieobecne na lekcji. W przypadku nieobecnosci

termin oddania zadania moze zosta¢ wydtuzony.

Klasa 7 — 8 Prace oddane po terminie otrzymajg 50% zdobytych punktow.

Projekty grupowe 0-20
Projekty bedq umieszczane na platformie MS Teams. Czas wykonania zadania wynosi bedzie podany

przez nauczyciela. Obowiqzuje wszystkie osoby obecne i nieobecne na lekcji. W przypadku nieobecnosci

termin oddania zadania moze zosta¢ wydtuzony.

Klasa 7 — 8 Prace oddane po terminie otrzymajq 50% przyznanych punktow.

Zeszyt 0-5
Klasa 4 — 6 Raz na semestr oceniony zostanie zeszyt, ktory powinien zawierac wszystkie tematy lekcji oraz

,Stowniczek”. Pod prawie kazdym tematem w podreczniku znajduje sie sekcja Do stfownika. Kazde pojecie

powinno zostac wyjasnione swoimi stowami w mozliwie najkrétszy sposob.

Odpowiedz ustna 0-5
Uczen powinien byc przygotowany z trzech ostatnich lekcji.

Kartkéwka 0-10
Uczen powinien by¢ przygotowany z trzech ostatnich lekcji. Kartkdwka moze by¢ zapowiedziana, jak i
niezapowiedziana. MozZe zostac rdowniez przeprowadzona na koniec lekcji, aby sprawdzi¢ stopien

opanowania tego konkretnego tematu przez uczniow. Zazwyczaj przyjmie forme samodzielnego

wykonania ¢wiczer, moze rowniez przyjgc forme pisemngq. Czas pracy 10 — 15 minut.

Sprawdzian 20 — 25 minutowy 0-20
Uczenn powinien by¢ przygotowany z pieciu ostatnich lekcji. Sprawdzian taki bedzie zapowiedziany.

Zazwyczaj przyjmie forme samodzielnego wykonania ¢wiczen, moze roéwniez przyjgc forme pisemngq. Czas

pracy 20 — 25 minut.

Sprawdzian 40 — 45 minutowy 0-30
Uczen powinien by¢ przygotowany z catego dziatu. Sprawdzian taki bedzie zapowiedziany. Zazwyczaj

przyjmie forme samodzielnego wykonania ¢wiczen, moze rowniez przyjqc¢ forme pisemnq. Czas pracy 40 —

45 minut.

Uczern ma obowigzek napisania takiego sprawdzianu! W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie

uczen ma obowigzek ustali¢ inny termin pisania sprawdzianu. W przypadku braku ustalen nauczyciel

Aktywnos¢ 0-5
Oceniona bedzie wyjgtkowa aktywnosc¢ ucznia (pozytywna i negatywna). W przypadku uporczywego
wykonywania innych czynnosci niz zadane przez nauczyciela, uczen otrzyma 0 punktow.

Praca dodatkowa 0-10
Uczenn moze raz w semestrze zgftosic i przedstawi¢ samodzielnie prace zwigzang z informatykq, ktora
znacznie rozszerza podstawe programowq.



Postawa 0-5
Raz w semestrze, kazdy uczen bedzie oceniony z ogdlnej aktywnosci na lekcji, sumiennosci i terminowosci
wykonywania prac, stosunku do swoich obowiqgzkow na lekcji.

Udziat w konkursach, udziat w projektach, udziat w zajeciach pozalekcyjnych 0-5
Kazdy uczen, ktory wykaze sie inicjatywq, ogromem wtfozonej pracy w konkurs, projekt, zajecia
pozalekcyjne moze otrzymac do 5 punktow.

Kazdemu uczniowi raz na semestr przystuguje zgtoszenie braku zeszytu lub braku zadania, ktére nie zwalnia z pracy

na lekcji.

Kazdemu uczniowi raz na semestr przystuguje zgtoszenie nieprzygotowania, ktére nie zwalnia z pracy na lekgji, ale
zwalnia z odpowiedzi ustnej i kartkowki. W przypadku sprawdzianéw koniecznos¢ pisania w danym terminie lub

w innym bedzie rozpatrywana indywidualnie.
Ocena srdodroczna i roczna bedzie przeliczana z punktéw w nastepujgcy sposob:

Procent zdobytych punktéw Ocena

0% - 30% niedostateczna
31% - 49% dopuszczajaca
50% - 69% dostateczna
70% - 85% dobra

86% - 98% bardzo dobra

99%-100% celujaca



Informatyka

Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory

zna i postuguje sie swobodnie pojeciami zawartymi w podstawie programowe,

sprawnie i twdrczo postuguje sie dowolnymi programami komputerowymi,

potrafi zapisa¢ wtasny program w dowolnym jezyku programowania,

potrafi zaproponowac algorytm rozwigzania problemu;

osiggnat sukcesy w konkursach informatycznych na szczeblu rejonowym, wojewédzkim lub krajowym lub
posiada inne poréwnywalne osiggniecia,

wykonuje z wiasnej inicjatywy dodatkowe prace,

wykorzystuje swojg wiedze i umiejetnosci dla spotecznosci szkolnej.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry

zna i postuguje sie pojeciami zawartymi w podstawie programowej,

potrafi swobodnie i twdrczo obstuzy¢ inny program tego samego typu, jak omawiane na zajeciach (np.:
sprawnie postuguje sie dowolnym edytorem tekstu, dowolnym programem do tworzenia prezentacji,
dowolnym serwisem poczty elektronicznej, dowolnym edytorem graficznym, itp.)

potrafi zapisa¢ dowolny program w aplikacji Scratch, Logomocja, Python lub Baltie,

potrafi zaproponowac algorytm rozwigzania protego problemu;

aktywnie uczestniczy w zajeciach,

w zadanym terminie oddaje zadania domowe oraz projekty,

pomaga w wykonywaniu ¢wiczen i zadan swoim kolezankom i kolegom z klasy.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory

zna i postuguje sie swobodnie pojeciami zawartymi w podstawie programowej,

potrafi obstuzy¢ inny program tego samego typu, jak omawiane na zajeciach (np.: postuguje sie dowolnym
edytorem tekstu, dowolnym programem do tworzenia prezentacji, dowolnym serwisem poczty
elektronicznej, dowolnym edytorem graficznym, itp.)

potrafi swobodnie obstugiwac aplikacje Scratch, Logomocja, Python lub Baltie,

potrafi swobodnie zrealizowa¢ algorytm rozwigzania problemu zawarty w podreczniku;

aktywnie uczestniczy w zajeciach,

w zadanym terminie oddaje zadania domowe oraz projekty,

pomaga w wykonywaniu ¢wiczen i zadan swoim kolezankom i kolegom z klasy.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry

zna i postuguje sie podstawowymi pojeciami zawartymi w podstawie programowej,

potrafi obstuzy¢ programy omawiane na zajeciach,

z pomocg nauczyciela potrafi obstugiwac aplikacje Scratch, Logomocja lub Baltie,

z pomoca nauczyciela potrafi zrealizowac algorytm rozwigzania problemu zawarty w podreczniku;
wykonuje polecenia nauczyciela prowadzace do zrealizowania zadania lub problemu.

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktéry

zna i postuguje sie podstawowymi pojeciami zawartymi w podstawie programowej,
z pomoca hauczyciela potrafi obstuzy¢ programy omawiane na zajeciach,
z pomoca nauczyciela wykonuje zadania lub problemy.



Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory

e nie zna podstawowych poje¢ zawartych w podstawie programowej,
e 7z pomocy hauczyciela nie potrafi obstuzy¢ programéw omawianych na zajeciach,
e 7z pomocg hauczyciela nie potrafi wykonaé zadan lub problemow.



